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JUMP
THE UNIFIED MAPPING PLATFORM



Cos’è JUMP?
JUMP Java GIS e’ una piattaforma GIS implementata  

interamente in JAVA.
JUMP include :

La JUMP Workbench : una GUI estendibile ed  
interattiva per manipolare e modificare delle 
caratteristiche spaziali con geometrie ed attributi;
API per effettuare lavori di manipolazione di dati 
spaziali, incluso input ouput di dati, tools per Q/A su 
dati spaziali, analisi spaziale delle funzioni e altro.
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Perché usare JUMP?

E’ Open Source:

Il software è disegnato in maniera 
completamente modulare

Il software è perfettamente documentato
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Perché usare JUMP?

Il design del nucleo del software e del processo di 
sviluppo sono fatti in maniera trasparente

Ciò è raggiunto mediante il concetto di mailing list: in tal 
modo gli sviluppatori raggiungono l’obiettivo di rendere 
pubbliche le idee sul design e le direzioni future relative 
allo sviluppo del software.
Chiunque può partecipare alle discussioni e fornire il 
proprio contributo. 
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Installazione JUMP
Requisiti del sistema

JUMP è scritto al 100% con JAVA. Esso funziona su 
Java 1.3 e oltre; Java 1.4 è raccomandato.
La CPU e la memoria richiesta per far funzionare 
Jump dipende effettivamente dalla dimensione dei 
dataset utlizzati e dalla complessià dei processi 
eseguiti. La configurazione minima del sistema 
consigliata è di 1 GHz CPU e 256 MB di memoria; 
JUMP può però funzionare in sistemi più piccoli se 
necessario.
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Installazione JUMP

Unzippare il file compresso JUMP all'interno di una 
directory

Configurazione
- Invocare JRE:
Il file bin/JUMPWorkbench.bat assume che il 
comando "java" invocherà correttamente Java. Se 
questo non accade editare il file 
JUMPWorkbench.bat per assicurarsi che il comando 
java punti all'appropriata locazione di un'installazione 
JRE.
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Installazione JUMP
Aumentare le richieste di memoria

Se più memoria è necessaria per lavorare 
con dataset più grandi, potete aumentare la 
dimensione dell'allocazione di memoria JAVA 
editando il file JUMPWorkbench.bat.
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Installazione JUMP
Aumentare le richieste di memoria

Dopo il comando java, aggiungere la 
seguente opzione:

-Xmx<mem>m
<mem> dovrebbe essere sostituito con il 
numero di byte di memoria che desiderate 
rendere disponibile all'applicazione. Questo 
numero dipende da quanta memoria la vostra 
workstation contiene e dalla dimensione dei 
dataset con cui volete lavorare..

Per far funzionare JUMP invocare 
JUMPWorkbench.bat.
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Architettura
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Architettura

Una volta in esecuzione, Il Workbench carica le 
estensioni che sono dei file .jar che aggiungono delle 
funzionalità al Workbench stesso.
Queste funzionalità prendono spesso la forma di plugin, 
cursor tool, renderers e sorgenti dati .
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Componenti del Workbench
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Gestione degli errori
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Concetto di plug-in

All'avvio il Workbench carica le estensioni le quali sono 
JAR che aggiungono funzionalità al Workbench.

Tipicamente un estensione aggiungerà plugin (voci di 
menu) e cursor tools (pulsanti sulla barra degli 
strumenti) al Workbench.
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Cos’è un plug-in?
Un plugin è un oggetto che esegue una singola azione in 
risposta alla selezione di un menu o alla pressione di un 
bottone.

Ci sono dozzine di esempi di plugin nel codice sorgente di 
JUMP. Infatti ogni menu item nel Workbench è un plugin. 
Sono tutti caricati dalla classe JUMPconfiguration.
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Concetto di plug-in
Un plugin ha tre metodi: #initialize, #execute, e 
#getName. 
Il metodo #initialize è chiamato quando il Workbench
è avviato.
#execute è chiamato quando il plugin è avviato, per 
esempio quando l'utente seleziona una voce del 
menu oppure clicca un bottone sulla barra degli 
strumenti.
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Concetto di plug-in

Il meccanismo delle estensioni JUMP rende semplice 
aggiungere funzionalità al Workbench: essi 
necessitano semplicemente di copiare un file JAR 
nella directory dei plugin Workbench della loro 
applicazione.
Di default questa directory è lib\ext\ nella directory 
dove JUMP è installato (lib/ext nel mondo 
Unix/Linux/MacOS).
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Plug-in disponibili
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Plug-in disponibili
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Links Utili 

http://www.vividsolutions.com/jump/ttp://
www.vividsolutions.com/jump/
http://www.vividsolutions.com/jump/

http://jump-pilot.sourceforge.net

http://soldin.de/about/2004-jump_plugins/

http://www.agiles.org./http://soldin.de/ab
out/2004-jump_plugins/
http://www.projet-sigle.org/

http://www.vividsolutions.com/jump/
http://www.vividsolutions.com/jump/
http://soldin.de/about/2004-jump_plugins/
http://soldin.de/about/2004-jump_plugins/
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Ora basta teoria….

….. un po’ di pratica!
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